
Les Jeux Olympiques dans la 
tourmente de la guerre froide

Objectifs connaissances :
 Apporter un éclairage différent 

au thème de la guerre froide

Objectifs compétences :
 Pratiquer différents langages
 Prélever des données
 Développer des contenus numériques

PIX :
 Domaine 3 : Création de contenu 
 Compétence : Développer des documents multimédia

De 1947 à 1991, le monde vit au rythme de la guerre froide opposant les États-Unis 
et l’URSS. C’est une guerre idéologique, les deux blocs ayant des visions du monde 
antagonistes et incompatibles.
Au cours de cette activité, vous découvrirez les façons dont le sport a servi comme 
arme de diplomatie et de contestation. Par groupes, complétez cette carte mentale puis 
réalisez une capsule audio afi n d’exposer à vos camarades le résultat de vos recherches.

 Nous recueillons les informations essentielles sous forme de carte mentaleÉTAPE 1

Activité PIX

Aide : si vous êtes en diffi culté, 
demandez à votre professeur des 
mots-clés ou bien aidez-vous 
de la sitographie disponible sur 
LLS.fr/HG3PIX5  pour vous guider 

dans vos recherches !

Les Jeux au service de 
la propagande

Les Jeux dans des 
lieux stratégiques

Les Jeux, théâtre 
d'affrontements symboliques

Les Jeux et la guerre froide



 Nous créons notre contenu numérique

› Vous devez réaliser votre production à l’aide d’un logiciel 
d’enregistrement. Vous pouvez, par exemple, utiliser l’enregistreur 
du Livrescolaire.fr sur LLS.fr/labodelangues .

› Réfl échissez avant tout à la hiérarchie des informations afi n de 
proposer un exposé clair : 
❒ Vérifi ez que les données relevées dans votre carte mentale sont 

toutes présentes ;
❒ Hiérarchisez chaque information ; 
❒ Articulez soigneusement, ne parlez pas trop vite ;
❒ Faites de brèves pauses entre chaque élément ;
❒ Variez votre intonation pour capter l’écoute de vos auditeurs et 

attirer ainsi l’attention sur les parties les plus importantes ; 
❒ Évitez les répétitions d’un même mot ;
❒ N’hésitez pas à enregistrer plusieurs brouillons si vous en 

ressentez le besoin. 

› Suivez ensuite les consignes de votre professeur pour partager 
votre production à vos camarades.

ÉTAPE 2

Cette activité vous permet de travailler la 
compétence PIX « Développer des documents 
multimédia » au niveau 2 !
N’hésitez pas à vous connecter sur votre 
espace PIX pour répondre au même type de 
questions chez vous.


