Genially : Retrouvez une activité interactive pour réviser
h @ les notions de ce chapitre sur (LLS.fr/M3Genially4

Modeéliser un probléme par une équation
1. Choisir l'inconnue

2. Mettre en équation

3. Résoudre l'équation

4, Verifier les solutions
5. Répondre au probléme

EQUATIONS

Résoudre une équation }
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Equation du 1= degré : Equation produit : Equation de la forme:
ax+b=cx+d AxB=0 x’=a
On isole x : On résout les deux e a > 0:deux solutions qui sont
* soustraire cx puis b équations A=0etB=0 x=—/aetx=ya
aux deux membres e a=0:une seule solution x=10
* diviser para—c e a < 0:aucune solution
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