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En groupe

Étape 3

Attirer les marchands

Aucun port ne peut fonctionner sans marchands ! 
Pour les attirer, les souverains médiévaux leur 
offrent souvent des privilèges commerciaux, 
comme le montre l’exemple ci-dessous.
Rédigez un privilège pour attirer les marchands 
étrangers. Attention, si vous êtes trop généreux, 
vous allez perdre beaucoup d’argent.

Étape 4

Dessiner le plan de sa ville

Imaginez le plan de votre future ville. Réalisez un schéma en 
indiquant les rues et les principaux bâtiments (étape 2).

Étape 5

Présenter son projet

À l’oral, présentez votre projet en quelques minutes. Expliquez 
les différents bâtiments que le port devra comporter et montrez 
comment on pourra attirer des marchands étrangers.

Étape 2

Définir les bâtiments essentiels

Dans la liste suivante, sélectionnez les bâtiments que le futur port devra forcément comporter :

L’analyse 
 Avez-vous compris comment s’organisent les villes méditerranéennes au Moyen Âge ?
 Quel est l’objectif des privilèges commerciaux concédés par les souverains aux marchands étrangers ?

 Compétences
 ● Employer les outils spécifiques à la discipline. 
 ● Construire une argumentation.
 ●  Maîtriser le vocabulaire historique.

Étape 1

Rassembler des informations

Étudiez ces trois plans de ville et complétez 
le tableau suivant.  
Vous pouvez le télécharger ici  LLS.fr/H2Ville .

Introduction
Le Moyen Âge est marqué par un important essor urbain. Les ports méditerranéens bénéficient du 
développement du commerce et deviennent de plus en plus peuplés. Vous êtes un fonctionnaire au service du 
roi d’Aragon. Il veut créer un nouveau port sur l’île de Malte. À vous de l’aider !

Les villes du monde 

méditerranéen 

Bohémond, prince d’Antioche par la grâce de 
Dieu, donne les privilèges suivants aux Génois. 
À Antioche, une rue et un terrain. À Lattaquié, 
une rue et un tiers des revenus du port. Il leur 
promet la protection des lois. Il les exempte 
du paiement du commercium1, partout dans le 
territoire qu’il contrôle.

Privilège donné par Bohémond II  
aux Génois en 1127.

1. Taxe sur le commerce maritime.

Constantinople Marseille Rhodes

Bâtiments économiques

Bâtiments défensifs

Forme de la ville

Vue de Rhodes, v. 1490, dans une chronique allemande.

Vue de Marseille en 1575, dans un Atlas géographique allemand.

Vue de Constantinople, v. 1485, copiée selon un 
plan dessiné en 1420 par un voyageur florentin.

Un hôpital

Un palais royal

Un laboratoire

Des remparts
Un port

Un arsenal pour réparer les navires

Des tours de guet

Des maisons

Des églises

Une usine à canons

Un grand marché

Des bains publics

Des auberges

Un stade de foot

Numérique
 Un outil amusant qui génère automatiquement un plan d’une 
« ville médiévale » typique  LLS.fr/H2Plan  .

Numérique
Regardez une vidéo d’une Youtubeuse sur 

les villes au Moyen Âge : LLS.fr/H2Prof  .


