OUTILS INFORMATIQUES | TABLEUR

Utilisation du tableur

Dans une classe de 25 éléves, on a organisé un examen sur les disciplines scientifiques. Chaque éléve regoit trois notes
sur 10 : une en SVT, une en mathématiques et une en sciences physiques. Pour étre admis, I'éléve doit obtenir un total
strictement supérieur a 15. De plus, s'il obtient plus de 5 a chaque note, il regoit une mention spéciale. On élabore alors
la feuille de calcul suivante.
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n Dans la cellule A3, on écrit : B Dans la cellule E2 on a Dans la cellule F2, on écrit :
= A2 + 1 puis on sélectionne la cellule A3 écrit: =SOMME (B2:D2). =SI(E2>15; "Admis(e)" ;
et on étire son contenu vers le bas. En langage courant : "Refusé(e)").
Remarque : La formule s'est copiée dans Additionner le contenu En langage courant : Si le contenu de
les cellules du dessous en s'adaptant. des cellules situées entre la cellule E2 est strictement supé-
Par exemple : dans la cellule A5, il est les cellules B2 et D2. rieur a 15, alors afficher « Admis(e) »
écrit = Ak + 1. ~ “ | sinon afficher « Refusé(e) ».
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~ N Numéro du candidat |Maths /10 | Physique 10 |Total /30 |Résult ion spéciale
2 ~ 1 7 10| 10 27| Admis(e) |Oui
Remarque : ) — Pl 1 9 9 19 Mmigzl N:n
Si on ne veut pas que la formule écrite : : 3 R e ey
dans la cellule A3 s'adapte quand on la : : : 7 : 17| Admis{e) |Non
copie, on peut écrire : = $A$2 + 1. ' 7 Pl 3
Ainsi c'est toujours a la cellule A2 qu’il e % ; .
sera fait référence. 3 10 i
\. J b 11 7
13 12 4
14 13 3
r N\ 18 14 5
n .. 0 15 7
Dans la cellule B27, on écrit : i gl 0
— . 8 17 10
=MOYENNE(B2:B26). B T ;[
En langage courant : Calculer la moyenne = \\ 3 :|
du contenu des cellules situées entre les = N 2 4
cellules B2 et B26. = \\ i:] :]
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= 2 3|
2 Moyenne }?‘ 5,92|

B Dans la cellule G2 on écrit : =SI(ET (B2>5 ; C2>5 ; D2>5); "Oui" ; "Non"). En langage courant : Si les
valeurs des cellules B2, C2 et D2 sont toutes supérieures a 5, alors afficher « Oui » sinon afficher « Non ».

Simuler le hasard avec un tableur

Dans un tableur, les nombres aléatoires s'obtiennent en utilisant notamment :
1. linstruction =ALEA() qui affiche un nombre aléatoire dans l'intervalle [0; 1[ ;

2. linstruction =ZALEA.ENTRE.BORNES(a ; b) (avec a < b) qui affiche un nombre entier aléatoire entre les entiers
aetb.

Statistiques

=MOYENNE(cellule1 : cellule2) : cette fonction renvoie la moyenne des nombres entre la cellule 1 et la cellule 2.
=MEDIANE(cellule1 : cellule2) : cette fonction renvoie la médiane des nombres entre la cellule 1 et la cellule 2.
=SOMME(cellule1 : cellule2) : cette fonction renvoie la somme des nombres entre la cellule 1 et la cellule 2.

=QUARTILE(cellule1 : cellule2 ; n) : cette fonction renvoie le éniéme quartile des nombres entre la cellule 1 et la
cellule 2. En général, n=1ou n=3.
=ECARTYPE(cellule1 : cellule2) : cette fonction renvoie I'écart-type des nombres entre la cellule 1 et la cellule 2.
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